
Bài tập số 4 
(Thời gian hoàn 2 tuần) 

 
Sử dụng đường cong Bezier tạo ra một con tàu với mô hình giống như một trong số 

các hình ảnh phía dưới với một số yêu cầu sau. 
- Hình ảnh con tàu càng đẹp và giống với hình ảnh trong thực tế càng tốt 
- Sử dụng Lighting để chiếu sáng con tàu (tham khảo trong OpenGL eBook và các 

đoạn code về Lighting) 
 

 
 

 


